Neigungskurs - Informatik

# Anwendung und
Programmierung
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Inhalte: Grundlagen

@ Schreibmaschine (10-Finger-
Schreiben)

#® Hardware & Software

% Betriebssystem ,Windows 10°

# Umgang mit dem Windows-Explorer
# Netzwerkgrundlagen, Schulnetz

# Datenschutz
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Inhalte: Anwendungen'

@ Textverarbeitung (WORD, Writer)
# Tabellenkalkulation (EXCEL, Calc)
# Grafik (Animationen, Viewer, GIMP)
@ Prasentationen (PPT, Impress)

# Datenbanken (ACCESS,Base )

# Homepage (AOL-Press, Dreamweaver,
Flash)

® |nternet, E-Malil, virtueller Klassenraum
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Inhalte: Programmierung

% | Turbo Pascal - |0| x|

Edit Run Compile i T . Break/watch

& Grundlagen der Programmierung
Dual-, Hexadezimalsystem

Programmiersprache: HTML
Programmiersprache: Pascal
y -...- a @h@: !. =.

Fi-Help F5-Zoom F6—-8witch F?-Trace F8-85tep F?-Make Fi18-Menu
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Inhalte Anwendungen ==

Alternativen zu Microsoft

Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
Prasentationen, Grafiken, Datenbank

Damit keine teuren Programmpakete gekauft
werden mussen, arbeiten wir mit:
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) LibreOffice
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Beispiel: Logo

Animierte Comics

setsh "bee1 forward 4 wait 1 setsh "bee2 forward 4 wait

1
' r 4 . / Mame: |t1
AN iory Jforward 7 wait 1
h = o |mztruction: IDTWEIF vl
1crowvortds’ & oo one
— | & Many Times 0K | Cancel

Version 2.03

®©Logo Computer Systems Inc., 1998.
All rights reserved worldwide.

forward 7 = gehe 7 Bildschirmpunkte vorwarts
wait 1 = kurz warten, weil sonst der Film zu schnell 1auft




to achteck

pd

forward 80 wait 5 right 45 wait 5
forward 80 wait 5 right 45 wait 5
forward 80 wait 5 right 45 wait 5
forward 80 wait 5 right 45 wait 5
forward 80 wait 5 right 45 wait 5
forward 80 wait 5 right 45 wait 5
forward 80 wait 5 right 45 wait 5
forward 80 wait 5 right 45 wait 5
pu

end




Beispiel: Lego
Mindstorms
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Voraussetzungen ==

v Begrenzte Anzahl an Schulern*innen
v Gute Leistungen im SIT-Kurs

v’ Mindestens befriedigende Noten in
Mathematik und auch Englisch

v’ Interesse an den genannten Themen

v Uber Spielen hinausgehendes Interesse
am Computer

v Zugang zu einem (eigenen) PC
v Zugang zum Internet, eigene E-Mail
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Leistungsbeurteilung - Noten

D

 Kursarbeliten

' Schriftliche Mitarbeit im Unterricht (Schriftliche
Ubungen, Protokolle, Hefte, Dokumentationen,
Sammelmappen, usw.)

 MUndliche Mitarbeit im Unterricht
» Praktische Mitarbeit im Unterricht

' Mitarbeit (Bereitschaft zur Kooperation, Gruppenarbeit,
Arbeitsintensitat, Mitgestaltung, usw.)

& Evtl. ein schriftlich ausgearbeitetes und vorgetragenes
Referat mit einer Prasentation
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